
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI 
ÖZEL EĞİTİM VE REHBERLİK HİZMETLERİ GENEL MÜDÜRLÜĞÜ 

ÖZEL YETENEKLİLERİN GELİŞTİRİLMESİ DAİRE BAŞKANLIĞI 
BİLİM VE SANAT MERKEZLERİ ATÖLYELERİ 

 
ATÖLYE TANITIM 

Atölye Adı Akıl Oyunları  

Süre  34 Hafta 

Öğrenci Grubu Destek-Byf-Öyg-Proje 

Araç-gereçler Bilgisayar, projeksiyon , etkinlik sayfaları, kutu oyunları 

Önerilen Kaynaklar Zeka oyunları dersi programı,  

Zeka oyunları 1 (Tübitak yay., Emrehan Alıcı) 

Zeka oyunları 2(Tübitak yay., Emrehan Alıcı) 

Beyin Sporu 1, 2 ve 3 (Tübitak yay., Emrehan Alıcı) 

Öğrenme Çıktıları Çevresinde karşılaştığı zeka oyunlarından örnekler verir 
Zeka oyunları çözerken uyulması gereken temel kuralları bilir 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapar 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlar  
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirir 

Hazırlayan  Duygu ÜN  

 

ATÖLYENİN İÇERİĞİ 
1.Hafta Çevresinde karşılaştığı zeka oyunlarından örnekler verme 

Zeka oyunları çözerken uyulması gereken temel kuralları kavrama 
2.Hafta Dünyada yaygın olan akıl oyunlarını tanıma 

Akıl oyunlarınn kurallarını kavrama 
3.Hafta ABC Bağlama kağıt kalem oyununun verilen ipuçlarının değer sırasını fark 

etme 
ABC Bağlama kağıt kalem oyununun sayı ve sembollerle birleşim koşullarını 
sağlayan stratejiler geliştirme 
Strateji Oyununun kurallarını kavrama  

4.Hafta Mangala-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyununun kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

5.Hafta Mangala-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 



Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 
6.Hafta Abalone-Zeka oyunlarını tanıma 

Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

7.Hafta Çit- zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

8.Hafta Koridor-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

9.Hafta Sihirli Piramit-zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

10.Hafta Reversi-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

11.Hafta Nim-zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

12.Hafta Pentago-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

13.Hafta 3 Taş-9 Taş-zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

14.Hafta Taş Devri    Oyunları-Surakarta-Emperor-Four Stones-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

15. Hafta Tik-Tak-Toe-zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

16. Hafta Sudoku klasik-Sudoku Bölgesel-Sudoku Çapraz  
Zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma l 



17. Hafta Sudoku klasik-Sudoku Bölgesel-Sudoku Çapraz  
Zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

18. Hafta Kap Aktarma-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

19.Hafta Kendoku- Zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

20. Hafta Dama( Türk-Çin- Yıldız)-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

21. Hafta Dama( Türk-Çin- Yıldız)-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

22. Hafta Boogle Scrabble-Sözcük ve mantık oyunlarının kurallarını kavrama 
Sözcük oyunlarında semantik stratejiler kullanma 

23. Hafta Kibrit Oyunları- Zeka oyununun kurallarını kavrama 
Zeka oyununda verilen ipuçlarını fark etme 
Stratejiler geliştirme ve çözüme ulaşma  

24. Hafta Sözcük Avı-Sözcük ve mantık oyunlarının kurallarını kavrama 
Sözcük oyunlarında semantik stratejiler kullanma 

25. Hafta Mastermind-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 

26. Hafta Çengel Bulmaca-Sözcük ve mantık oyunlarının kurallarını kavrama 
Sözcük oyunlarında semantik stratejiler kullanma 

27. Hafta Mantık Problemleri 
Sözcük ve mantık oyunlarında verilenler arasında mantıksal ilişkiler kurma 

28. Hafta Sözcük Merdiveni-Sözcük ve mantık oyunlarının kurallarını kavrama 
Sözcük oyunlarında semantik stratejiler kullanma 

29. Hafta Mantık Problemleri 
Sözcük ve mantık oyunlarında verilenler arasında mantıksal ilişkiler kurma 

30. Hafta Anagramlar-Sözcük ve mantık oyunlarında karmaşık ifadelerdeki ipuçlarını 
kullanma 
Sözcük oyunlarında semantik stratejiler kullanma 



31. Hafta Katamino-Zeka oyunlarını tanıma 
Zeka oyunlarının kurallarını kavrama 
Rakipli zeka oyunlarında taktik sıralama yapma 
Rakipli zeka oyunlarında hareket hamleleri planlama ve uygulama. 
Zeka oyunlarında kendine ait stratejiler geliştirme 
Mekanik oyunlarda üç boyutlu şekiller oluşturma 

32. Hafta Kelimatör- Sözcük ve mantık oyunlarında karmaşık ifadelerdeki ipuçlarını 
kullanma 
Sözcük oyunlarında semantik stratejiler kullanma 

33. Hafta T Puzzle- Mekanik oyunlarında temel kurallar öğrenme 
Mekanik oyunlarda geometrik şekilleri kullanarak yeni şekiller oluşturma 

34. Hafta Domino ile alan Kaplama 
Mekanik oyunlarda üç boyutlu nesnelerin hareket ve ilişkilerini kavrama 

 
 


